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FUR KUNSTLER

Deine Arbeit soll nicht im
Atelier bleiben.

Visuell oder klanglich. milsiz bringt deine Arbeit vor Leute,
die einen Raum betreten — ein Café, in dem du hangen
wurdest, eine Bar, in der du spielen wurdest. Jede
Kooperation tragt eigene schriftliche Bedingungen.
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.‘k STl B KUNSTLE

EINE KOOPERATION ENTFERNT

Wo wirst du
gesehen und

gehort?

Keine Galerie. Kein Label. Wande und Lautsprecher hdren
ZuU.

0% auf Trinkgelder. Bei einem Verkauf bleibt dein
Listenpreis komplett bei dir. Der Kaufer zahlt an der Kasse
eine PlattformgebUhr von 15%. Eine etwaige
Raumprovision handelst du mit dem Raum aus.

APP .MILSIZ.ART/AUTH/REGISTER -




WAS DU BEKOMMST

Wiénde und
Lautsprecher.

Drei Moglichkeiten — alle durch eine einzige
Kooperation.
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"Hiing deine Arbeit in Riumen auf."”

Such einen Raum auf der Karte, schlag Bedingungen vor
(Provision, Dauer), warte auf Zusage — dein Werk landet

an ihrer Wand und in ihrer Liste. Eine Bar in St. Pauli. Ein

Café in Neukolln. Ein Panel.

"Bring deine Musik auf Raum-Radios."

Reich Tracks bei der Musikbibliothek eines Raums ein.
Sobald die Musik-Kooperation aktiv ist, lauft dein Track
Uber ihren Sender und wird jedem Kauf im Raum
zugeordnet.

"Eine Vereinbarung, ein Split, kein
Nachlaufen."”

Jede Kooperation schreibt ihre Bedingungen in eine
Vereinbarung — Provision, Dauer, IP, Kindigung. Kommt
ein Verkauf zustande, lauft der Split automatisch. milsiz
halt fest, was ihr vereinbart; die Hohe diktiert niemand.

WIE DU BEZAHLT WIRST

Eine Vereinbarung,
ein Split, kein Nachlaufen.
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PROVISION AUF DEINES LISTENPREISES
TRINKGELDER BLEIBEN DIR
MEDIEN - BILD + MUSIK RAUME, DENEN DU

ANBIETEN KANNST

ABLAUF
HOCHLADEN - KOOPERIEREN =
AUSSTELLEN / SPIELEN - AUSZAHLUNG

"Wihl eine Wand. Wiihl einen Raum. Bring es zum
Laufen."”
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